TeCola

Différenciation pédagogique par la télécollaboration et les
jeux virtuels, pour un enseignement intégré des langues et des
contenus (DNL/EMILE) et une approche interculturelle

Le projet TeCola Erasmus+ s’appuie sur les technologies de la télécollaboration et des jeux
virtuels afin de développer I'enseignement et |'apprentissage des langues étrangéres. Les
interactions dans les mondes virtuels, la communication vidéo et les jeux en ligne sont
utilisés entre éléves du secondaire dans toute I'Europe.

TeCola s’intéresse particulierement a
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« L'expérience interculturelle, la prise de
conscience interculturelle et le
développement de compétences,

* La découverte télécollaborative du savoir
dans des contextes d’apprentissage intégré
des langues et des contenus (EMILE ou
DNL),

* La diversité des apprentissages et les
pratiques pédagogiques différenciées.

Pour des webinaires TeCola avec des
enseignants ou pour vous joindre a un groupe
de télécollaboration TeColLa avec vos éleves,

veuillez vous inscrire a :
https://goo.gl/forms/aOn7r406QdxZWRw82
ou contactez-nous a : tecola@uu.nl

Les partenaires du projet :

Université d’Utrecht (Pays-Bas), LINK Linguistik & Interkulturelle Kommunikation
(Allemagne), Université de Roehampton (RU), Université d’Anvers (Belgique),
Université de Valence (Espagne), TRANSIT-Lingua (France), 3DLES (Pays-Bas)

Pour consulter le site TeCola http://tecola.eu E .E
IEG et pour nous joindre au groupe TeCola sur Facebook:
A https://www.facebook.com/groups/tecolaproject F-Il:
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Le projet TeColLa est financé par la Commission Européenne
(programme Erasmus+). Cette brochure a été rédigée par les

auteurs du projet et la Commission ne peut étre tenue U
responsable de l'utilisation qui peut étre faite des informations Erasmus+
contenues dans ce document.




